
Hackathon per l’Orientamento

E’  il  laboratorio  di  progettazione  “Camera  orienta  DIGITAL  EDITION”,

riservato, nella prima giornata ai docenti delle scuole secondarie di II grado

e  dell'IeFP e  nella  seconda  agli  studenti  di  Licei,  Istituti  Tecnici  e

Professionali e Centri di Formazione Professionale che, suddivisi in gruppi,

realizzano e presentano un progetto per l'orientamento con format digitale.

Una  giuria  di  esperti  valuta  i  progetti  e  individua  i  finalisti  che

parteciperanno alla  sessione finale di  venerdì  27 novembre,  pomeriggio.

Qui il Regolamento

Per  partecipare  all'Hackathon  è  necessario  iscriversi  effettuando  la

registrazione attraverso i seguenti moduli di iscrizione:

• Docenti delle scuole secondarie di II grado e dell’IeFP: 

https://bit.ly/2I5WNyV

• Studenti delle scuole secondarie di II grado e dell'IeFP 

maggiorenni: https://bit.ly/2JDyZmB

• Studenti delle scuole secondarie di II grado e dell'IeFP 

minorenni (è richiesta autorizzazione e liberatoria da parte dei 

genitori scaricabile all'interno del modulo): 

https://bit.ly/3mWmyRj

Il 27 novembre 2020 dalle 15.00 alle 17.00 è prevista la sessione 

finale con la presentazione delle migliori proposte elaborate da 

docenti e studenti. Questo il link per partecipare alla diretta.

https://www.joborienta.info/wp-content/uploads/2020/11/Regolamento-Hackathon-UC-2020.pdf
https://us02web.zoom.us/webinar/register/WN_DIX4IPZSQjquabcAndIdhg
https://bit.ly/3mWmyRj
https://bit.ly/2JDyZmB
https://bit.ly/2I5WNyV

